TABLAS DE COMBATE
RESULTADOS DEL ATAQUE [14.0] JiJj CONTRAATAQUE [14.2

Encuentra el tamaiio del objetivo (las “tons” del PROCED'“!ENTO= To‘?' del valor Asw= »
barco) y tira un dado aplicando cualquier modifi- | | (ASW de Revelados + ASW Periodo de Guerra + cuzdros “rojos™ AAC) menos (Valor defensz submarino + valor Super Capitén)
cador y cruza ambos para determinar el resultado | [ Menos de cero (0) no hay contraataque. Mayor que 8, usa la linea 8.

; 23456789 MODIFICADORES A LA TIRADA DEL DADO:
‘DADO 0123456789 +1 por cada marcador de dafiado +1 por estar descubierto +1 si es ronda de reataque
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MODIFICADORES: st =0 Mado ] o B E “‘H
Anade el valor actual del torpedo Mk-XIV (-2, -1, 4-9 = Hundido b o B = =8
0, 1, 2), a tu tirada del dado. El tipo US XXI ana- . g = k1 B
de +2. E1 SSN21 Seawolf, anade +3. resto = Dafiado RTB b W s : =t : -

TABLA DE EVENTO DE TRANSITO [19.1] BUSQUEDA Y CONTACTO [13.2]

8 : Tira un dado en la CARTA DE ACTIVIDAD DE AREA
Tira un t!ado y consulta la linea del actual P.G.’ en la Carta (en zona de mar) por cada submarino de patrulla en
de Actividad de Area del OpArea que tenga mas cuadros i fies. crarando ki relbioncln del actisl Postodo
rojos en ese periodo de todas las atravesadas en el movi- de Guer’ra con la tirada del dado
miento sin contar la de salida. Solo se tira una vez. Si el re- .
sultado es igual o mayor al n° mas bajo en la linea que tenga e MARIANAS CEN PAC
un recuadro ROJO , tira un dado otra vez en la Tabla en el c’artap
Paso 2 debajo. Si no hay ningun recuadro rojo en la linea, de Actividad | Periodo (W1
no se requiere ningiin CHEQUEO de TRANSITO. Si el sub- de Area de
marino esta por su lado de TRANSITO y/o en Movimiento
Cauteloso, resta uno (-1) del dado (maximo de -2 usando
ambos). Para una lista completa de Modificadores, ver 19.1. Resul [_1 Ningun Contacto [l Densidad Moderada
Si se requiere un Chequeo de Transito, tira una vez en el tados gensf:a: :sc_:asa NI Densidad Alta
actual Periodo de Guerra a la izquierda para conocer la TSN DA
fila. Tira un segundo dado para el resultado y aplicalo. Tira un dado en la TABLA DE CONTACTO debajo cru-

e dado egundo dado. zando la referencia del actual PG con el dado.

PG1|PG23/ PG4 |0(1/2/3/4/5/6/7(8]9 | _dado 012345678 9]

0= 0CARIT04 W1 C1C1C1C2C2C2C2TF TF TF
3-7 | 5-6|5-7 Periodo

: de W2|c1c1c1C1C2C2C2C2 TF TF

8 7 _[8-9 Guerra | W3 Cl1C1C1CIC2C2C2C2 TF TF

9 8 W4 | c1c1c1C1C1¢€1C2C2C2TF

9 ! .

Resultados: Resultados C1: Convoy Pequefio C2: Convoy Grande  TF: Grupo de Combate
:: s';z"’,gf:'“ g:f;::“;‘::f;:r“:::;:: :a . Chequea la TABLA DE ENFRENTAMIENTO debajo cru-
Descubierto, RTB desconocidas zando la referencia del Nivel de Actividad y el Contacto.

=SCAS| RADA
TABLA DE RESISTENCIA [14.7] Tazal ABCD ABCD ABCD ABCD
- F Cli2ieini) 320 ¢ [Hg3ewil 5340
it irigvabl l TaBLA DE RESISTENCIA | gOrIo 5432 5432
del submarino)——— VALOR DE RESISTENCIA T 1222
2 4 3 2 2 Resul Numero de fichas para sacar de:
Actual valor del o 55 il 3 2 S, Taza A, Taza B, TazaC, TazaD
torpedo U.S. 2 : = | ;
& 0 6 5 4 3 432e  Uposacar
. o 1 7 6 5 4 - - -
Eln B e debe sa- 2 7 7 6 5 Despliega las fichas boca abajo en la correspondien-
car “igual o menor .o = te columna. La Taza A en la columna A del despliegue
” Submarino danado +1 P
que” para PermV— Modificadores i evité Bisqueda y Contacto -1 tactico, La Taza B en la columna B, la TazaCen la
necer en el mar al dado: No encontrado contacto enemigo -1 columna C y la Taza D en la columna D.




CARTAS Y TABLAS

PERIODOS DE GUERRA [17.1]

ACTUAL PERIODO DE GUERRA

el comienzo o el actual Periodo de Guerra.

Coloca el marcador PERIODO DE GUERRA en su
casilla en el mapa. En cada escenario se indica

Periodo ___
de Guerra ————— Periodo “f ?]4

de Guerra W‘?
Valor general ASW

és ————  —» VALOR ;
i col 0 | 1 |2 [

Usa la linea >W4 TABLA DE MODIFICACION DEL PERIODO DE GUER
para pasar de W3 " g

al PeriodoWd | | [>W4_

Usa lalinea >W3 |8
para pasar de W2 =
al Periodo W3 [ |3 4350
S 4000 1
= (3850 2 [1 [«
S 3700 3 [-2 [ [

Usa la linea >W2
para pasar de W1
al Periodo W2

si has hundido 310 Tons, usa la linea 300)

curre el periodo de guerra.

Usa la linea de las Tons Hundidas que sean igual que
o menores que las actualmente hundidas. (Ejemplo:

Los nimeros en cada cuadro de mes son el valor que una tirada de dados
debe igualar o exceder para pasar al siguiente periodo de guerra. En los
cuadros sin nimero, no se puede hacer ninguna tirada de transicion para
el progreso de la guerra. los colores denotan los meses en los que trans-

TABLA DE TRANSICION DEL PERIODO DE GUERRA
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TABLA DE MEJORA DE TORPEDO [6.0]

Tira el dado para mejorar el torpedo en uno (+1)

TABLA DE MEJORA DE TORPEDO
Cuando iguales el n° de BARCOS HUNDIDOS
anotados, tira un dado. Si el resultado iguala
o excede el n° del dado necesario, avanza un
espacio el marcador del torpedo.

PARA -1 PARA O PARA +1 PARA +2
Torpedo de =c—1—» DESDE -2 DESDE -1 DESDE 0 DESDE +1 i
hund. ¢

Barcusfﬁ' Barcosds Barcos
hund. hund. do i hund. [
70 9 270 9 9 1040 9
| 75 18|| 280 '8/ | 460 (8 |1050 '8|
80 7 ] 70 7 1065 7
| 85 [6|| 300 '6|| 485 |6/ | 1080 |6
90 5 310 5 500 5 1100 5
| 95 [4|| 320 4| | 515 [4| | 1120 |4
100 3 330 3 530 3 1140 3
| 105 (2| | 340 [2|| 540 ‘2| |1160 2|
110 1 350 1 550 1 1175 1
| 115 [0 | 360 [0 | 0 | 1190 [0

Nivel actual ”

Una vez que un torpedo es mejorado, no se puede volver a tirar hasta
que el valor de los barcos hundidos de la siguiente columna sea alcan-
zado. Ejemplo: Si el torpedo es mejorado en “95” (barcos hundidos),
el jugador debe alcanzar los “270” (barcos hundidos) antes de inten-
tar una nueva mejora de torpedo.

Traductor:
Felipe Santamaria

-&® Compass Games

'41 Gato

TABLA DE SUBMARINOS ENEMIGOS [30.3]

Para el combate de Sub contra Sub [14.6], consulta la tabla debajo
para determinar qué clase de submarinos estan disponibles para ser
seleccionados y coge uno al azar. El Tonelaje es el valor del subma-
rino si resulta hundido.

Clase Fecha Disponible  Retirada Tonelaje

14 N esaitoma 4/32 4/a3 1t
D st 432 7/44 2t

61 3K onmmulibmes 1241 na 3t
W7 HE i 242 wa 2t
KB e wemiismsy 3/43 na 1

[T -5 —— 6/43 5/45 1t
(PO RT —— 7/43 943 2
IXD2 ~eemii—— 8/43 5/45 2

Los submarinos Alemanes e Italianos solo estan disponibles en el
OpArea del Mar de Java o del Sur de China 2.




