UNYESCOI10)

PRUER: 7 @

PASAS: Reduce la Notoriedad en
dos (-2 de Notoriedad).

FALLAS: Aumenta la Notoriedad en
cuatro (+4 de Notoriedad).

Un hecho insélito, un fnomeno no explicado e inex-
plicable que sin duda nadie ha olvidado, sefialt el
ano de 1866. Sin hablar de los rumores que agitaron

a las poblaciones de los puertos de mar y excitaron

el animo de la gente tierra adentro, muy honda fue la

F
maritimas.

dedicados a las tareas ¥

EVENITO
Juegalinmediatamente

Afiade un barco a cada océano,
aunque esto exceda el maximo
permitido alli.

Pon esta carta en la Pila de Fallo.

Comerciantes, arrnadores, capitanes de navio,
skippers y masters de Europa y de América, ofi-

nos de diversos estados en ambos continentes, |4

sintieron suma inquietud por semejante aconte-

ComolGuste!
&l Safilorw

EVENITO
(Guardalestalcartal

Descarta para avanzar el casillero del
Calendario de 1-3 semanas. Por cada
semana afadida asi, tira 1d6. Con ca-
da resultado de 4-6, roba un Tesoro.
Si tienes esta carta al final del
juego, plerdes 6 PV.

Con Conseil Contaha yo con un especialista muy
ducho en las clasificaciones de la historia natural,
capaz de recorrer con agilidad de acrébata todala
ascara de las ramas, grupos, clases. subclases.

, familias, g
y varied adas

EafMueritelde;
unapkragatal
SVEN© \

Coloca la Fragata de Evento al Azar
en tu océano y lucha. (Esto es adi-
cional a tu Accién de Nemo normal).

Pon esta carta en Ia Pila de Fallo

Estabamos sin aliento El asombro, més bien que
el temor, nos tenia mudos e inméviles. El animal
nos alcanzé como jugando. Dio una vuelta alrede-

dor de la fragata, que navegaba entonces a cator- |4
ce nudos, y la envolvié con sus reflejos eléctricos 8
| como con un polvo Iumfnoso -~

IA¥To'd 0jVapoy

EVEN© @
Guardalestalcartal

Después de hundir un Barco de
GUERRA en el Atlantico Norte o Sur,
coloca esta carta en la Pila de Paso.

Si la carta no se usa, NO ganas
los PV.

llinos de humo apenas podian abrirse paso por |4

las chimeneas demasiado estrechas.

INoJHacerDano)

PRUERAs 94 .
AY(U DAY
PASAS: Coge la ficha del cafion.
Antes de tirar los dados, afiade +2
contra un Barco de Guerra (hasta
tres veces).
FALLAS: Ala Plla de Fallo.

“Profesor, lo lamento por uno da los mejores navios
de la valiente marina norteamericana, pero dado que
me atacaba, tenia que defenderme. Me limité, por otra
parte, a ponerlo en condiciones tales que no pudiera
daiiarme. {Poco le costara reparar las averias en el
puerto mas cercanol”

PasjRabietas
@3 Ned! Land

PRV 190 <:>
AYUDAINe moLHTipulacion
PASAS: Conserva esta carta. Puedes
colocarla en la Pila de Paso antes

de tirar los dados para una nueva
PRUEBA por un DRM de +3.

FALLAS: Pierdes:
1 Namo 02 Tnpulacién

Antes que yo pudiera insinuar un movimiento para
impedirselo, el canadiense se habia precipitado so-

bre el infeliz, lo habia demibado y lo tenia agarade &

del cuello. El camarero se sofocaba bajo sumano

UnBosque}

BERUEBA: @
AY(U DAINe mokiaTripulacion)

PASAS: Coldcala en la Pila de Paso.

Recoge 2 Tesoros.
FALLAS: Ala Pila de Fallo.

"El capitan Nemo invita al sefior profesor Aronnax
a una caceria que se realizara mafana por la mana-
na en sus selvas de la isla de Creepo. Espera que

nada le |n1p|da asistir a ella y vera con agrado que 7

sUS comparieros pa rtletpen enla parlida de caza’.

englierral

EVENNO i
(Guardalestalcartal

Cuando estés en el Océano Pacifico
Este u Qeste, puedes colocar esta

carta en la Pila de Fallo para Ganar

2 Tripulantes.

Gana los PV sélo sf no la usas.

Recibi honda impresion al tocar tierra, Ned Land
tanteaba el suelo con el pie como para tomar po-
sesion de &l. Apenas hacia dos meses, sin embar-
90, que seglin |a expresion del capitan Nemo éra- &
mos "pasajeros del Nautilus®, es decir, en realidad,

prisioneros de su nomandarlte

Felipe Santamaria

felisan88@yahoo.com
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Avanza el marcador del Calendario
dos semanas.

Pon esta carta en la Pila de Fallo.

De pronto, un choque me derribd. El Nantilus
habia tocado un escollo y permanecia inmévil,
algo escorado a babor. Cuando me levanté vi en

la plataforma al capitan Nemo y a su segundo
que examinaban la situacion de la nave e inter-
cambiaban algunas palabras en su incompren-
mbie 1dmma

IFosjBernosiconiRayos;
cﬂa]llo-o

RRUEBA:
AY(UDAINemotHCasco

PASAS: Recoge 1 Tesoro
FALLAS: Pierdes 1 Casco

Se abrieron por fuera las tapas de las escotillas
Veinte figuras horribles asomaron, Pero el prime-

ro de los indigenas que toco el pasamano, arrojado

hacia atras por no sé qué fuerza invisible, huyé lan- 3

bitantes.

PRUEEYA

AY(Y DA

PASAS: Conserva esta carta. Inme-
diatamente después de una Accién,
descarta esta carta y efectia otra
Accidn.

FALLAS: Ala Pila de Fallo.

Senti que se me impregnaba el cerebro de extra-

fia pesadez. Cai presa de una alucinacion doloro-
sa. Sin duda alguna habian puesto sustancias so-
poriferas en los alimentos que acababamos de in- ¢,
gerir. {No bastaba, pues, con la prision para ocul- S
tamos los proyectos del capitin Nemo, sino que M
iamhien era preciso el suaﬁo!

El{Cementerio)

BERUEBRE0) @

PASAS: Ganas 2 Tripulacion.

FALLAS: Pierdes 1 Tripulacion.

iLo comprendi todol |El claro aquel £ra un cemen-
terio; el hoyo, una tumba; el objeto oblongo, el
cuerpo del hombre muerto la noche anterior! |El ca-

pitan Nemo y los suyos venian a sepultar a su
compafero, en esta morada comin, en el fondo
del inaccesible océano!

EfOccano)indico)
EVEN{TO

estalcartal
Descarta esta carta cuando estés en

el Océano Indico para Ganar 1 Nemo.

La segunda parte de este viaje bajo los mares
comienza agui. La primera habia terminado con
la emocionante escena en el cementerio de coral
que dejé una impresion profunda en mi animo.

Asi pues, la vida del capitan Nemo se desarrolla- &

ba enteramente en el seno del mar inmenso, y  §
hasta su propia tumba tenla dispuesta en el
5 abismo mas impenetrable.

IBerlaldejValo ey
deiDieziMillones §

EVENNO,
(Guardalestalcartal

Cuando estés en el Océano Indico
puedes resolver la PRUEBA: 10
AYUDA: Tripulacion

Gana los PV sélo si no la usas.
PASAS: Recoge 3 Tesoros y pon la
carla en Ia Pila de Fallo.

Alli, entre los pliegues foliaceos vi una perla cuyo
grosor igualaba el de una nuez de cocotero. Su for-
ma globular, su perfecta limpidez, su admirable orien-
te, la convertian en una joya de un precio inestima- &
ble. jimpulsade por la curiosidad, extendi la mano
para tomarla, pesarla palpaﬂa]

iMandibula’s

BRUEBA"

AY(U DAY

PASAS: Coloca la carta en la Pila de

Paso para ganar los PV de la carta;

-0- coloca la carta en la Pila de Fallo

para Ganar 1 Nemo.

FALLAS: Coloca la carta en la Pila
de Fa!lo y Pierde ‘[ Nemo.

FasjRiquezas;
delfOce¢ano;

EVEN{O

Afiade una ficha de Tesoro a cada
océano. Un océano puede tener
mas de una ficha de Tesoro de este
modo. Una Blsqueda acertada des-
cubrira todas las fichas de Tesoro en
un ooéano

“Yo comprendo, capitan, el placer de pasearse por
entre tales riquezas. Usted es de los que se forman

por si mismos su tesoro. No hay museo en Europa g
que pueda lucir semejante coleccion de productos
del océano”,

';

EVENIO
Guardalestalcartal @

Coloca la carta en la Pila de Paso
para efectuar un movimiento entre
el Océano Indico y el Mediterraneo
(en una u otra direccién) sin costo
de semanas. Si la carta no se usa,
NO Ganas los PV.

-Sin duda, fespondro ei capitan Nemo. Desde hace
mucho tiempo la naturaleza ha realizado bajo esta
lengua de tierra lo que los hombres construyen hoy
en su superficie. 5
«{Comol! ;Existe un pasaje?
-8i, un pasaje subterraneo que he llamado el Tunel

Felipe Santamaria

felisan88@yahoo.com

.ﬂrahe Se ahre hajo Suez y llega al goifo de Palusa

Pagina 2




4@@§

PRUEEY R 40 .
INemoktlCasco)

PASAS: Coloca la carta en la Pila de
Paso. Gana 1 Casco.

FALLAS: Coloca la carta en la Pila
de Fallo. Pierde 1 Casco o 1 Nemo.

Los paneles estaban abiertos, y podia ver un mar
completamente blanco alrededor del Nautilus. Hu-
meando vapores sulfurosos en medio de olas que

burbujean como el agua en una caldera. Apoyé mi
mano contra una de las ventanas, pero el calor era
tan grande, que tuve que apartarla.

E=Iﬂ§

Perdido)
BRUEBA:EIA @
AYUDAINemokiiripulacion]
PASAS: Coloca la carta en la Pila de

Paso. Recoge 3 Tesoros -0- Gana
1 Nemo.

FALLAS: Coloca la carta en la Pila
de Fallo. Pierde 1 Nemo.

Pero el capitan Nemo vino hacia mi y me detuvo
con un ademan. Luego recogiendo un trozo de pie-

trazo esta sola palabra:

ATLANTIDA

IfafElotal
dCIFICSOT.O)

EVENITO

@

Anade la ficha de naufragio a un
océano al azar (). En una Busque-
da acertada en ese océano, puedes
coger también la ficha de Naufragio.
Puedes descartar la ficha de Nau-
fragio en cualquier momento para
aumentar !a Liberacion en 1d3 +1.

"... Pero cuando comprendio que la riqueza del
convoy caeria en manos enemigas, incendié y

barrené los galeones, que se hundieron con sus.
inmensos tesoros”

ElfYacimientol
dejCarbon '
§

EVENITO @

(Guardalestalcarta
Cuando estés en el Atlantico Norte
o Sur, puedes colocar esta carta
en la Pila de Fallo para Ganar
2 Casco.

Gana los PV sélo si no la usas.

-No, profesor, pero tiene necesidad de electri-
cidad para moverse, de baterias para producir su
electricidad, de sodio para alimentar sus baterias,
de carbdn para producir su sodio y de minas de
hulla para extraer su carbén. Ahora bien, precisa-
mente aqui, el mar cubre bosques enteros que
fueron sepultados en los tiempos geologicos.
Mineralizados ahora y transformados en hulla,
son para mi una mina inagotable. ¥

IfasjBallen'a’s|

PRUEE R O @
AY(UDAS L]
PASAS: Recoge 1 Tesoro -0-

Gana 1 Tripulacién.
FALLAS: Pierde 2 Casco.

Durante una hora se proiongo la Homérica
matanza, de la que los macrocéfalos no podian
librarse. En varias oportunidades se juntaban
diez o doce en el intento de aplastar al Nautilus
con sus masas. Veiamos, desde los cristales, las B3

enormes bocas armadas de poderosos dientes |
y Ios u;os fomldd:llss

I Pello Suye

EVENITO

Guarealesatcaia

Cuando estés en el Atlantico Sur,
puedes avanzar la ficha del Calen-
dario en dos semanas y afiadir esta
carta a la Pila de Paso. Si la carta
no se usa, NO Ganas los PV.

|5i, realmente sabia esol Yo sabia que este ham
bre era atrevido hasta el punto de ser temerario.

¢ Pero vencer todos los obsticulos alrededor del
Polo Sur -que es hasta mas inalcanzable que el

Polo Norte, que todavia no ha sido alcanzado por &
los navegantes mas valientes- esto no erauna ¥
empresa absolutamente insana, sino una que EW

- solo puede formarse en el cerebro de un loco?

lo)Incidente

PRUERAR O 0
PASAS: Guarda esta carta. Colécala
en la Pila de Fallo antes de tirar los
dados para una nueva PRUEBA por
un DRM de +2.
FALLAS: Coloca la carta en la Pila
de Fallo y Pierde 1Casco.
Gane .'os PV sdlo si no la usas

e =

Alas tres de la mafiana me desperto una violenta
colision. Me incorporé en el lecho y estaba escu-
chando en la oscuridad, cuando me vi arrojado
hruscamente hasta ef medio de |a habitacion, Era 4

delOxigeno)

PRUEEAR 90

PASAS: Coloca esta cartaen la

Pila de Paso.

FALLAS: Pierde 1 Tripulacion -O-
avanza el Calendario 1d3 semanas.

Gana !os PVsélo s! no fa usas.

-¢ Durante cuanto tiempo, pregunts, el aire de los
depositos nos permitira respirar a bordo?

El capitan me mird de frente. &
-|Pasado mafiana, dijo, estaran agotados los de- 3§
positos!

JAtaqueldel §

PRUEEA 190
AY(UDARTri pulacionkEEasco)

PASAS: Coloca esta carta en la Pila
de Paso y Recoge 2 Tesoros..

FALLAS: Coloca esta carta en la
Pila de Fallo. Pierde 2 Casco -O-
2 Tripulacion.

En el momento en que nos empujabamos unos a
otros para llegar a la plataforma, dos brazos cim-
breando en el aire se abatieron sobre el marino ¢
que iba delante del capitan Nemo y lo arrebataron
con |rmwllble fuerza.

Felipe Santamaria

felisan88@yahoo.com
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IFalCorriente; (Una)Explosion] ItA Defermfinacion @l
Huecal

SVETO
SVENTO PRUERA 94

: i \
Guardalestalcartal Afiade los refuerzos del Grupo [T AYU DAY NemoL:aTipulacion
Si estas en el Atlantico Sur, puedes Roba barcos hasta que reveles un PASAS: Devuelve una ficha de Emer-
colocar esta carta en la Pila de Paso | | barco de GUERRA. Afiade el barco gencia (Profesor Aronnax, Ned Land
para moverte a cualquier otro océano | | a tu océano actual y lucha contra él. o Conseil) a su respectivo espacio en
(excepto el Mediterraneo). Si no la Luego descarta los barcos robados el tablero de juego.
usas, colocala en la Pila de Fallo al que no sean de guerra. Coloca esta FALLAS: Aumenta la Notoriedad
final del juego. carta en la Pila de Fallo. en 1d3.

- ; — % Dirigi la mirada hacia el barco que habia visto an- “{En libertad!", exclamd el capitan Nemo levantan-
e SN, : tes. Se acercaba al Nautilus y era visible que es- dose. "Si, sefior, y a ese respecto queria yo in-
:asam" asl dinz dias. So.loe: 1de ":!"’ reanudd taba acelerando la marcha. Seis millas lo separa- terrogarlo. Hace siete meses que estamos a bor-
ﬂ.":"?e"te s r!"tad::;'ale b’::"% Iesp:}az daBa- ban de nosotros, "Fue un cafionazo”, respondio do de su nave y hoy le pregunto a usted, en mi
::5 Flas Lucayas & e al o ':a: 1 o 1 Ned Land. ";Qué barco es ése, Ned? “Por el apa- P2 nombre y en el de mis compafieros, si tiene el
mdt Segisamos en ";“ dcayents o mayora rejo y la altura de los palos menores", -respondio propésito de retenernos aqui para siempre”.
rio del mar, que tiene orillas, peces y temperatura ¢l canadiense, "yo diria que es un barco de guerra. “Sfior Aronna, dijo el capitan Nemo; le diré hoy
propios. Quiero decir la Corriente del Golfo. 10jala se nos venga encima y hunda, si es preciso, lo que le he dicho hace siete meses: quien entre
x a este condenado Nautilus! P en el Nautilus no ha de dejarlo jamas, 2 7

UnyEncuentro) UnajEjecucion! EREMolino A
enyMasal

Capital |
7)) _ RUEBA' 12 @
EVENITNO EVENIO q}

e.;‘

Coloca el Barco Capital de Evento :A'S:A& Coloca la carta en la Pila
al Azar en tu océano y lucha. (Esto : € Faso.

es adicional a tu Accién de Nemo Atmeitala NotcEden St FALLAS: Coloca la carta en la Pila
normal). de Fallo. Pierde 1d6 Tripulacion Y

Pon esta carta en la Pila de Fallo 1d6 Casco.

Pon esta carta en la Pila de Fallo ;TERM!NA EL JUEGO!

Al poco rato me dijo el canadiense que era un
gran barco de guerra, con espolén, acorazado y
armado de dos bandas artilladas. Espeso humo
negro salia de sus dos chimeneas. Las velas ple-
gadas se confundian con la linea de las vergas.

En el pico cangrejo no flameaba pabellén algu-
no. La distancia no dejaba ain que se distin-

guieran los colores del gallardete que ondeaba
como delgada cinta.

gritaban. |El Remollno!

El desdichado barco se hundié mas répida- "Remollno' iRemolinol",

mente. Las cofas cargadas de victimas apare- ¢Podia resonar en nuestros oidos nombre més
cieron, luego las vergas que se doblaban con fatidico en la espantosa situacién en que nos ha-

llabamos? ;Estariamos, entonces, en los peli- F¥
grosos parajes de la costa noruega? ; Se veria
arrebatado el Nautilus en ese abismo, precisa- §

- mente cuando la canoa se desprendia de sus

o flancos? g

mayor. Después la oscura masa desaparecio y
con ella su tripulacion de cadaveres arrastra-
dos en fomlddila torbe!i:no

Regresofallal

QtrasiMil EnfellEond o)

EVENTO D | | vame EVENTOR

Haz 3 PRUEBAS consecutivas contra

No puedes seleccionar mas la Accion (10, 11y 12). En cada prueba debes

de Movimiento. Si el Mazo de Robar esta vacio, forzar un Recurso de tu eleccién, pero
Al final de cada turno, haz un Movi- ITERMINA EL JUEGO! cada uno sélo lo puedes usar 1 vez.
miento gratis hacia el Pacifico Oeste. ) Si PASAS las 3 bas. Gana 25 PV.
Si no es asf, devuelve esta cartaa la : prionas; ;
Alfinal del turno, llegas a ese océano. tte {iforioe delMeh e Rebas Si FALLAS una, para y pierde 25 PV.
;TERMJNA EL JUEGOI JTERMINA EL JUEGO!

- . S— - Las valvulas se abrieron, los tanques se llenaron
{Si éste es el caso y el Capitan Nemo todavia y el Nautilus se hundit despacio, desaparecien-
El capitan Nemo miraba al ingeniero, como si habita el océano -su pais de adopcion- jpuede do bajo el mar. Pero los peces aun fueron capaces
él lo hubiera aniquilado. Luego, cayendo so- ser apaciguado el odio en ese corazon feroz! de seguir su curso por las profundidades inferio-
. res. Su potente luz iluminé las aguas transparen-

tes, y como una cripta se fue oscureciendo. Fi-
nalmente, el resplandor de su gran brillo eléctri-

bre los almohadones, murmuro: ... b iPuede extinguir el espiritu de venganza la

“Después de todo, ;qué importa?, jme estoy ¥ contemplacion de tantas maravilias! jPuede
muriendo!” - " fallecer el verdugo, y seguir el cientifico su @ ¢ Nauti it
b2, exploracion pacifica de los mares! _ co fue borrado, y el Nautilus, la tumba del Capitan

Nemo, descanso en el fondo del mar. ¥

e T -
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