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BADGES OF COURAGE
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Despliegue en hexes
amistosos sujetos al
apilamiento en cualquier
parte en el camino de
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Taneytown al sur del
hex 16 mientras no se
haga ningln avance

a través de algan hex
controlado CSA. Los
caminos de Littletown
y Emmitsburg también
pueden usarse con las
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